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Die Charaktere:

Wir haben lier fiir cuch eme Aufzihhing aller im Spiel betetligten Charaktere.

Tommy Vercetti
Er ist der Hauptcharakter in GTA Vice City er musste fiir seinen Boss 15 Jahre ms GeBingnis und das wall
Tommy thm spiiter hennzahlen und Vice City an sich reissen.

Lance Vance

Wird des Ofteren auch , Lance Vanee Dance” genannt. Er schemt em hartes Leben hinter sich zu haben wo jeder
gepen tin war und jeder thn betrogen hatte. Nun arbeitet er fiir Tommy aber meht nur fiir tho aber das seht
am Ende,

Ken Rosenberg
Er st ein Anwalt der angst hat von den Femden aus dem Norden getitet zn werden. Darum will er das Tommy
so schnell wie mighich das Geld und die Drogen von Sonny Forelli besorat

Sonny Forelli

Er st der Gangsterboss i Liberty Cigy thin gehort die Stadt. Er schickte Tomumy nach Vice City um emen Deal
fitr thn zu erledigen der aber schiet ging da man thn eme Falle stellte. Nun wall Sonny sem Geld und den Stoft
von Tommy zuriick.

Cam Jones
Behauptet, ein erfahrener Safeknacker zu sein. Dies st zam Gliick Zweifelhatt. Er hilft Tonuny bei enein Bruch
m die Bank

Hilary King

Spezialist fir Fahrerjobs bei Uberfillen. Hat vermutlich bereits mit Cam Jones und Phil Cassidy
zusammengearbenet. Er ist Euer Fluchtfahrer ber emem Bankitberfall. Leider wird man mit thm den Gewinn
nicht tetlen kénnen,

Phil Cassidy

Verbmdungen zu, Cam®™ Jones. Jones und Cassidy arbefeten vermutheh ethehe Male zusammen, obglech
Cassidy nie verurteilt wurde, Er hilli ebentalls ber dem Bankibefall und st meistens emer der wenigen
Uberlebenden

Umberto Robina
Kubanischer Unterweltkonig, Lang anhaltende Revierkimpte nut haitianischen Krmminellen. Semem Vater
gehiart das Cafe Robma. Thr milsst emn Paar verschiedene Missionen machen.

Colonel Cortez
Thim gehért eme grofie Jacht wo man sich seme Missionen abholen kann. Am Ende muss man ihn vor dem
Franziisischen Gehenndienst retten.

Mercedes Cortez
Sie st eme Frao mit emem reichen Vater. Sie schemt thr Geld aber auch zu verdienen mdem sie es mut anderen
Leunten treibt. Macht spiter nn cinem Film it

Gonzales
Er arbetet fir Cortez schemt aber ein Spron zu sem. Er numnt auch Schimergelder an und hat
Cewichtsprobleme,

Avery Carrington
Fiir thn miissen sie mmer die verschiedensten Missionen machen, sei ¢s mit einem RC Hubschrauber ein
Gebiude m die Luft sprengen oder emen Anfstand m gang setzten.

Alex Schrub
Ist e komscher Bursche der wahrschemlich Probleme mat semem Geschlecht hat. Er luft gerne als Frau rum
und wird gerne  Martha™ genannt.

Auntie Poulet
S st emne dltere hattianische Fraw, Sie hat wahrschembich etwas mt Voodoo zuo tun.

Pastor Richards
Er st eme hasserfitllte Person, er hasst es sogar wenm Menschen emander helfen. Man kann keine Missionen be



thm machen.

BJ Smith
Er war Starspieler der "Vice City Mambas”, aber auch em sehr grober Spieler, der gerne seme Gegner verletzie.

Kent Paul
Man trifft thn oft un Malibu Club wihrend er rgenden Midehen aufreiit. Muss aber auch mal die em oder
andere Mission fiir thn machen. Wenn einer weild wo es Drogen gibt dann er.

Big Mitch Baker
Er st der Anfithrer der Biker Gang. Sind wahrschemlbich m Rauschpfitingketten werwickelt.

Die Gangs:
Hier eme kleme Auflistung aller Gangs, die euch im Spiel iiber den Weg kaufen werden.

Haitianer

Kleilung: Blane Jeans, weibes Hemd mit der Aufschnfi RELAX und weiBer Baseballeappie.
Standort: Little Hain

Bevorzugte Watte: Colt 45

Auftragpeber: Tante Poulet

Cingear: Voodoo

Kubaner

Kleidung: Blaue Jeans, weibes Shirt nif roten Punkt. rotes Strnband
Standert: Little Havanna

Bevorzugte Watle: Colt 45

Auftraggeber: Umberto Robina

Cangear: Kubanischer Hermes

Biker

Klewung : Lederjacke, Lederhose, Motorradhelm
Standort; Downtown

Bevorzugte Wafle: Colt 45

Aufirageeber: Big Mitch Baker

Crangcar: Angel

Diaz - Gang

Klewlung: Weile Hose, rotes Hawahemd
Standort; Rund um Diaz Hans auf Startish Island
Bevorzugle Waffe: Uzt Yinm

Auftrageeber: Ricardo Diz

Cimpear: Comet

Vercetti - Gang

Kleulung: Weile Hose, blaues Hemd

Standort: Berallen geschiifilichen Immobilien von Tommy Vercetn
Bevorzugle Waffe: Uz 9imm

Aufirageeber: Tommy Vercett

Cangear: kenes

Michtegern - Gangster

Kleidung: Blaue Jeans, Lederjacke, weilien Shirt

Standort: North Pomt Emkaufzentrum und auf Prawn 1sland
Bevorzugte Watte: Faust

Aufiraggeber: Keiner

Ciangear: Burunto Cang Car



Mafia

Kleulung: weilie Hose und rotes Hawathemd

Standort: Diaz Anwesen m Starfish Island withrend emiger Missionen

Bevorzugle Waftte: Uzt Yimm
Auftragueber: kemer
Crmgear: Stretch, Sanchez

Komplettlisung:

Codes:

Ahnlich wmfangreich wie die Moghchkeiten, eme Mission erfolgreich zu beenden, gestaltet sich auch die Liste
der Schummelcodes zur Gangster- Action. Geben Sie die folgenden Cheats emfbach withrend des laufenden Spiels

e,

{Uberbriicker Code

Spieler Uberbriicker
THUGSTOOLS
PROFESSIONALTOOLS
NUTTERTOOLS
PRECIOUSPROTECTION
ASPIRINE
ICANTTAKEITANYNMORE
YOUWONTTAKEMEALIVE
LEAVEMEALONE
DEEPFRIEDMARSBARS
PROGRAMMIERER
CERTAINDEATH

Buchstaben Haut Uberbriicker
STILLLIKEDRESSINGUP
CHEATSHAVEBEENCRACKED
LOOKLIKELANCE
MYSONISALAWYER
ILOOKLIKEHILARY
ROCKANDROLLMAN
WELOVEOQOURDICK
ONEARMEDBANDIT
IDONTHAVETHEMONEY SONNY
FOXYLITTLETHING

Triiger, der Uberbriicker Laicht
PANZER

TRAVELINSTY LE
GETTHEREOQUICKLY
GETTHEREVERYFASTINDEED
GETTHEREAMAZINGLYFAST
THELASTRIDE
ROCKANDROLLCAR
RUBBISHU AR
GETTHEREFAST
BETTERTHANWALKING

Andere Triiger Uberbriicker

Effelkt

Verbrecherwaften
Profi-Waffen
Ubematiirliche Waffen
Volle Riistung

Volle Gesundhet

Legen Sie Selbstmord
Falndungs-Level um 2 erhihen
Fahmdungs-Level Kschen
Tommy wird decker
Tommy erhilt dimmer
Tommy Eingt an zu rauchen

Klewdung wechseln
Ricardo Diaz
Lanze Vance

Ken Rosenberg
Kiinig Hilary
Rocker

Schotte

Phil Cassudy
Sonny Forelli
Meroedes

Rhmo

Bloodrmg Banger
Bloodrmg Banger 2
Holtring Racer

Holring Racer 2
Lewchenwagen Romeros
Lowe Fists Limousme
Trashmaster

Sabre Turbo

Caddwe



WHEELSAREALLINEED
BIGBANG

SEAWAYS
MIAMITRAFFIC
AHAIRDRESSERSUAR
IWANTITPAINTEDBLACK
COMEFLYWITHME
HOPINGIRL
LOADSOFLITTLETHINGS
LUFTSCHIFF
GRIPISEVERYTHING
Wetter [Iberbriicker
ALOVELYDAY
APLEASANTDAY
ABITDRIEG
CATSANDDOGS
CANTSEEATHING
Verschiedene Uberbriicker
ONSPEED
LIFEISPASSINGMEBY
BOOOOOORING
LIFEISPASSINGMEBY
FIGHTFIGHTFIGHT
NOBODY LIKESME
CHASESTAT
OURGODGIVENRIGHTTOBEAR ARMS
GREENLIGHT
FANNYMAGNET
CHICKSWITHGUNS

Versteckte Piickchen:

Nur Rider swchtbar

Alle Fahrzeuge m de Luoft jagen
Fahrzeuge fahren auf dom Wasser
Aggressiver Verkehr

Rosafarbene Autos

Schwarze Autos

Fhegende Falrzenge

Midchen Erhalien In Threm Anto
Sportautos haben prosse Gummireifen
Boote kinnen flicgen

Perfiktes Handling

Sonniges Wetter

Teil bewilkwes Wetter
Schr bewilktes Wetter
Stitrmusches Wetter
Nebeliges Wetter

Leitratier

Lot Bnft schneller

Zeitlupe

Beschlenmgen See die Zert
Leute bekiimpfen sich
Passanten preifen an

Mittel Ebnen Messinstrument
Passanten tragen WafTen

Alle Ampeln simd grim
Tommy wird von den Frauen verfolat
Midchen tragen Gewehre

Es gibt wieder cinmal 100 versteckte Pickchen im Spiel zo fnden. Diesmal sehen sie allerdings nicht wie
Piickchen aus, sondern cher wie eme Azteken-5Statue m Form emes Adlers, Hier nun die Fundorte:

Pickchen Fwndoct
1 IEJ der m:".rdliu_'in:n Nische zwischen beiden Nordausgiingen aufierhalb des MNorth Pomt
Emkautszentrums,
2 Meben der siidhchen Austihrt des Parkhauses Gsthch des North Pomt Emkaontszentrums.
1 I der oberen Etage des Emkaufszentrwms (st sehr unaut¥illig vor emem dunkelgrimen Emgangs
o gegenitber eines runden Pilanzenbeetes).
4. Hmnter dem gelben Gebinde dsthch vom Emkautscenter.
& In der oberen Etage von dem Laden Gash nn Center (bei der Rolltreppe).
6. Auf'der Terrasse des grimen Hauses im Norden von Prawn Island.
- Gehe m das verlassene Gebdude der chemaligen Festung auf Prawn Islind — Rechts sichst du em
' grobies aulerssencs Loch m der Wand. Du musst die Treppe hoch und dich dann herabfillen lassen.
8. In der Ecke von Halle C auf dem Filinstudiogelinde.
9. In emer Sackgasse m Sidwesten von Prawn [sland.
10, Aufdem blaven Gebiiude nérdlich der Kulisse aul’ dem Filmstudiogelinde { Helikopter ).
I An der Sidserte der Briicke zu Prawn Islaind.
12 Ander Teststrecke m Viee Pomt Beach hinter emem blaven Schild von Jockspart.
13. Auf dem groben Sprungturm vom Pool des grofien gerundeten Gebiiudes.
14 Ander scharfen Kurve hmter der gelben Mauer auf dem Ge linde mit dem Péickehen 13,
15, Befindet sich am hinteren Abschlag (Trammgsanlage) aul dem Leaf Links Golfplatz.
16. Unter einer Palme auf dem Hmterhot der Wolmanlage, dsthich des Pay'n Spray.
17 Auf' dem Da:.h neben Ui:{lC[ Schriige — erreichbar iiber die siidliche Treppe der Wolmanlige (von wo
thr auch den Typen verfolgen musstet).
18. Beim Hinterausgang des Helikopterbndeplatzes (untere Ebene).

19. Unter der Briicke nach Vice Pomt auf dem Leafl Links Golfplatz.

200 Inemem Sandbunker am Ende der S-RKurve auf dem Leal Lmks Goliplatz.
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Befindet sich hnter dem Tresen des Juweliers ndrdlich der Pizzera in Vice Pomt

Hinter der sivdhchen Treppe bet den Wolnanlagen (6sthch vom Prezarestaurant m Vice Pont).
[m Przzarestaurant m Vice Pomt.

Hinter dem Hochhaus mut der Aufschntt | Viee Pomt Langer® in der Ecke benn Pool

Anf dem Dach des mehrstickigen Hauses mit dem Pool nirdheh des Malibu Clubs (mit Helikopter
erreichbar).

Auf dem klemen Parkplatz (nicht auf dem groten) direke hinter dem Malibu Club (nivdlich ).

Es befindet sich wie dhnlich bei 25, auf dem klemeren mehrstockigen Haus mit Pool auf dem Dach
vegeniitber vom Malibu Club (Helikopter).

Auf dem Steg gegeniiber des Golfparks (nordwestlich der Baustellen)

Befindet sich aul der klemen Insel im See i sitdlichen Terram des Golfparks,

[n der Mitte der Briicke zum siidhchsten Teil des Golfplatzes.

Auf emer langen roten Stahlstrebe aut der ndrdlichen der Baustelle.

Hinter dem SpandExpress-Gebiiude (wo thr auch beim Streik die Schligerei angezettelt habt, um
damn die Transporter zo zerstéren),

[n emem Biro des Polizeprisidinms Washngton Beach {oberste Etage).

Unter der Briicke nach Starfish Istand bei der sidhichen Baustelle,

[mnérdhchsten bunten Duschkabmen-Komplex siidlich der Britcke nach Starfish Island.

YVor dem Emgang einer Rettungssclhwimmer-Hiitte am Strand m Washington Beach (ungefiile auf
der Hishe des Polizeiprisidimms).

Auf dem Dach des weiben relatv hohen Gebéudes mit den blauen Fenstern laingen | Strichfenstern®
bemn Polizeipriisidium {Helikopter notwendig).

An der Stidsente des pmkfarbenen kleinen Hauses zwischen den beden Hochhiiusern — dort, wo auch
35 st (i der Nihe von Bunch of Tools).

Ostlich der kleinen Briicke in Washington Beach, die auf dic Halbinsel von Vice Point fithrt, anf dem
Rasen (in der Ecke der Briicke).

Auf dem Dach des zwestickigen Hauses ber der Gasse, wo ihr die Security Firma ausgeldscht habt
(m Washimngton Beach).

Auf der hinteren Terrasse der Immobilie 11052 Washmgton Street (blaues, relativ grofies Haus).

Neben dem Pool nérdlich des rosatarbenen Hochhaus, das sich nordwestlich vom Washm gton Mall
befindet.

Auf dem klemeren zwestickigen Gebiude (mit grofien bliulichen Fenstern) sidastlich vom
Washmgton Mall (Hehkopter) m Ocean Beach.

Unter der Briicke in Ocean Beach nach Little Havanna,

Hinter dem siidlhichen Ocean View Gebiunde am Uler (m Ocean Beach).

[n emer griinen Ecke der Tiefgarage gegeniiber von Pier 2.

Bet den Stufen am siidlichsten klemen graven Haus neben dem Helikopterlandeplatz (sidlicher
Emgang am Ufer) in Ocean Beach.

Auf den Felsen nordostlich der Hitten { Boot erforderlich).

In der zerstirten Hiitte ganz im Siiden { Boot oder Heli).

Auf den Stufen zum Leuchtturmeingang i Ocean Beach

Auf dem westlichsten blaues Schiff — nur mit dem Helikopter zu erreichen.

Hinter dem Hafenbehdrdenschald, das sich an der parallel zum Ufer laufenden Strabe befindet
(nordlich der Contamerschiffe).

Auf dem Dach des Cargo-Termmals (wo sich auch TopFun befindet) { Helikopter notwendig).
[mklemen Biiro des Schif-Hangars gegenitber des Cargo-Termmals.

Auf dem Helikopterlandeplatz des Flugplatzes.

At dem Contamerschnft (wo thr die eme Mission gemacht habt) im Siidwesten ber den Contamern.
Auf dem Dach des Flugzeughangars — nordésthich des Helikopterlandeplatzes.

[n der nirdlichen Ecke bet den blanen Garagen des groBen Platzes, auf dem sich auch 8-Balls Garage
befindet {wo thr von den vielen Taxis in der Raufinann-Mission angegriffen wurdet).

In einem Vorhof der Apartiments nordlich der Docks gleich neben der Hauptverkehrsstralie zu den
Docks.

Aunf dem Dach des dsthichen Termmalzubringers (am Ende) aut dem Escobar International Airports,
Awischen zwer LKW-Anhiingern aul demn Parkplatz dstlich des Awrports,

Auf dem siidhchen Flugzeug am westlichen T-Zubrin ger.



Unter der Tragtliche des Flugreugs mit dem Piickchen 62.

Unter dem grollen Flugreug, das nur balb im Hangar stehit {im Westen des Arports, neben der

Bl Hanpt-Nord-Siid-Landebahn,
65, Zwischen den groBen TrethstottTanks himter emem Rohr anf dem Gelinde sidlich des Autohanses.
66, In der zweiten Etage des Autchauses m Little Havanna,
67 Am Ende des Emgangs zum Zubrmger der Termmals 1-8 (zweite Etage im Flughafengebinde).
68, Aufdm.n Dach des Flughatengebiindes m der westhichen Senke (nit Hehkopter oder Sprungschanze
zuerrcichen).
69. Hinter der westlichen Englichen graven Siule im Flughatengebiude.
70. Am Uter hinter der Feuerwehrstation auf dem Adrport- Gelinde.
71 :‘\}i!'dtm vierstickigen Haus mit dem roten Vordach und der Treppe (sidlich des Café Robma m
Lattle Havanna)
- Im Donut-Laden m Little Havanng an der Haupiverkehrssirabie siidwestheh der Briicke nach Startish
e Iskind.
-3 Bei der [\'.uuﬂlnuu-‘n’v’-;_ﬂ'h-::miiri m Little Havanna, die du iiber das Dach dancben reichen kannst, dstlich
’ des Calé Robma,
7d. Hinter der Mauer gegeniiber dem Cate Robma.
75 Hunter den vielen Werbetafeln dstlich des nérdlichen Flughafenkomplexes.
76. Zwischen den Riidern des grofen Flugzeugs, das sich siidlich des Fort Baxtor befindet
77 Yor der Haustin des tirkisen Hauses an der T-Krevzung mit dem For Sale Schild(hat eme Schriige
zur Haustir).
78. Hinter dem Fort-Baxtor-Schild mm Emgang zum Armeegelinde.
79. In dem klemem wersteckten Graben westlich der Pools von demem Anwesen auf Starfish Island.
80, Neben der Holztreppe zum Steg dstlich demes Amwesens auf Starfish Island.
Bl 1o dem Whirlpool auf dem Grundstiick nirdhch demer Stempforte zum Versetti- Anwesen,
2. Auf der Terrasse hinter dem Haus, das sch nardlich von Piackehen 79 befindet.
83. Vor dem Hauptemgang zum gritnen Haus, das sich in Nordwesten von Starfish Islind befindet.
%4, Hinter dem Holzzaun unter der groben Hati-Werbung um Siiden von Little Haitiund er vielen
Hiitten.
Ba. In der Wiischerer von Litte Havanna, wo thr anch das Tramerouttt bekommen kimnt,
%6, In [.I[IIL‘. Hait1 aut dem Dach zwiﬂs.'hm.t den grauen St‘{.mm'aue_it'c!rm:iturcn -mit Treppe erreichbar
(siidistheh des Schrotplatzes, sidisthich der Strabe nit der Kurve),
87 Beim Skelett im Hinterhof des Bestattungsmstitutes m Hait,
88. Auf den Stfen des Havses dstheh des Taxmnternchmens m Little Hait
g9, Auf emem Hmterhot an emer klemen Treppe nirdlich des Kaufman-Taxmnternchmens.
90, .-Xu!'c!l:m L.-.:ili.'!.'l. it ti\':_r ‘-.-'lcrlticﬁmgin{irdlmh des Britckenzubringers zum Leal Links Gollplatzes) -
befindet sich in der Vertietung
91, In Phils Schuppen mit den Siulen in Little Haiti,
92. Am Uter. nordwesthch von Packchen 91,
0 In der sitdwesthchen Ecke des Parkplate im Siiden von Downtown, gleich neben der
o Betonsprungschanze ( Zugang iber Emfahrt der Hauptverkehrsstralie ).
In der unteren Erage des Birogebiiudes — zu erreichen fiber die Seitentreppe (wo thr auch die Mission
94 mit dem Schemwerfer vom Filmstudio begonnen habt, also nordéstlich von The Greasy Chopper)
hmter emem Schrebusch,
95. Im Untergeschoss des Krankenwagenparkplatzes dstlich des Hospitals von Downtown.
96, Direkt unter dem Helilandeplatz des VON Mavericks an der Strabe zu Prawn Island.
97 Zwischen der Skulptur des Birogebdudekomplexes im Nordwesten Downtowns,
98 Hnter dem grobien Gebiiudes nérdlich der Briicke, wo dhr den Schemwerfer verstellt hattet.
99, In emer Seitengasse dstlich des Hymen Condos beim Mars Cafe
100, Auf dem Parkplatz westlich des Memorial Stadions m Downtown
Piickchen-Bonus:

Wie berents im Vorginger erhiilt man auch m GTA: Vice City emen Bonus ab emer bestimmten Zahl
pesammelter Pickehen. Hier die Auflistung:



Anzahl  Bonus
10 Schutzweste
20 kettensiige
30 Python
40 Flammenwerfer
50 Laser Scope Smiper Rifle
60 Mimgun
70 Rocket Launcher
80 See Sparrow
G Rhmo Panzer
100 Hunter und $100,000

Komplettes Durchspielen:
Da kch meme 100% voll habe, mochte ich cuch mal sagen, was ¢s dann alles als Belohnung gibt,

I. Die Maxunale Gesundheit steigt auf 200
2. Die Maxmmale Ristung stergt auf 200

3. Autos halten doppelt soviel Schaden aus
4. Unendlich Munition

3. Nenes Outfi

Allerdings gibt's da noch cmen Punkt den ich noch micht ransgefunden habe. Ich hab nambich auf ner anderen
GTA VO Seite gelesen, dass man Bodyguards bet der Vercettt Estate abholen kann... Allerdings hab wh diese
noch nicht getunden.

So und da wch grad so schin daber bin schreib ich euch auch glech noch ALLE Bedingungen aut, die ihr erfiillen
miisst um 100% zu bekommen.

i

Alke Story Missionen

Alle Schutzeeld missionen

Alle Nebenmissionen { Kubaner, Hatianer, Phil, usw. )

Alle Sondermussionen (das sind die, wenn man z.b. mein Sparrow emsteigt, sind alles Checkpomitrennen. )
Alke 3 Telefonmssionen

Alle Gebaude kaufen

Level 12 ber Biirgerwehr ODER Donner diber Vice City

Lewvel 12 ber Krankenwagenmssionen

Level 12 ber Fenerwehrmssionen

Level 10 Przza Missionen

100 Fahrgiste mit dem Taxi befirdern

Alke 15 Laden ausgeraubt

Alle Strallenrennen bei Sunshine Autos als 1 beendet

Alle drea Events um Memoral Station gewmnen

100 Piickehen

36 Monster-Stunts

35 Amokliute

Schichstand m Downtown hinter dem Ammu Nation mit 43 Punkten schaften. (schnellere Nachladetfunktion)
Alle Autos der 4 Listen m der Garage von Sunshme-Autos ablefern
$600 beim Pole Position Club ausgeben

50 Deals nut dem Mr. Whoopee

i

i

i

i

[

[

[l

0

[l

0

0

Tipps & Tricks:

TIPP 1:

Im Unterordner DATA Thres Spwe leverzechmsses finden Swe Dateien der Werte und Farben aller Autos sowie
sonstige Spiclemstellungen. Sie kinnen die entsprechenden Dateien mit einem Text-Editor wie zum Beispiel
Notepad dffnen und bearbeiten. Vergessen Sie nicht, vor dem Experimentieren eme Sicherhertskopie der zu
verandernden Dater anzulegen.



TIPP2:
Die letzte Mission der Filmstudios »The Light Show« gewinnen Sie leichter, wenn Sie mit einem Hubschrauber
ale Checkpoints abfliegen.

TIPP3:

Im Unterordner DATA | hres Spieleverzeichnisses finden Sie die Datei HANDLING.CFG. Mit einem Text-
Editor wie zum Beispiel Notepad und guten Englisch-Kenntnissen k? nnen Sie hier die Fahrphysik nach Ihren
W? nschen ver? ndern. Denken Sie aber daran, vorher eine Sicherheitskopie anzulegen.

TIPP4:

Besser als der FBI-Cheetah eignet sich der Kampfhubschrauber f? r die B? rgerwehr-Missionen. Sie finden das
Ger?t auf dem Milit?rst? tzpunkt beim Flughafen. Allerdings kommen Sie da nur rein, wenn Sie eine
Polizeiuniform tragen.

TIPP5:

Nachdem Sie gegen Phil Cassidy in der Mission »The Shootist« erfolgreich waren, k? nnen Sie immer wieder zur
Schief3 anlage im »Ammu-Nati on« zur? ck kehren. Belohnung: Mit mehr als 45 Punkten laden Sie zuk? nftig
schneller nach.

TIPP6:
Das Speicher-lcon verbessert die Gesundheit: Laufen Sie einfach in einen Speicherpunkt und klicken Sie auf
»Abbrechen«. Schon ist Tommy wieder topfit.

TIPPT:
Durch rhythmisches Tippen auf die Sprint-Taste rennt Tommy 1?2 nger und entkommt so hartn? ckigen Verfolgern.

TIPPS:
Wenn Siein einem Auto bei Stillstand auf die Bremse und das Gaspedal gleichzeitig dr? cken, brennen Sie mit
den Tasten f? r Links und Rechts einen astreinen Burn-Out auf den Asphalt.

TIPPO:

Vergessen Sie nicht, dass Siein Vice City auch durch Auto- und Hubschrauberscheiben schief? en k? nnen. So ist
es oft recht einfach, einen Widersacher hinter dem Steuer hervor zu holen, ohne sein Auto schwer zu
besch?digen.

TIPP 10:

Wenn I hnen ein Auftrag misslingt und Sie im Krankenhaus landen, wartet vor dem Ausgang ein Kauf mann-Taxi
auf Sie. Steigen Sieein, und der nette Kollege bringt Sie zur? ck zum Ausgangspunkt der missgl? ckten Mission.
Allerdings m? ssen Sie vorher die Taxifirma gekauft haben.

TIPP 11:
Das Geld, das aus zerschrotteten Parkuhren klimpert, k? nnen Sie einsammeln. Wenn Sie jetzt einmal um den
Block fahren, stehen die Uhren wieder, und der Vorgang |? sst sich wiederholen.

TIPP 12:

? ffnen Sie die Datei PEDSTATS im Unterordner DATA |hres Spieleverzeichnisses mit einem Texteditor wie
zum Beispiel Notepad. In den Zeilen von »STAT_GANG1« bis »STAT_GANG7« setzen Sie die Werte der
Spalte »D« auf »100« und die der Spalte »E« auf »0«. Speichern Sie die Datei ab, und starten Sie das Spiel. Jetzt
haben alle Gangs auf den Stral? en Angst vor Tommy, und keiner schie t mehr auf Sie.

TIPP 13:

F? r ungest? rte Wheelies und Stoppies sollten Sie sich zum Flughafen auf einelange Startbahn begeben. F?r
einen Hochstart eignet sich die Sanchez am besten. Halten Sie die Wheelie-Taste gedr? ckt und geben Sie
vorsichtig Gas. Mit ein bisschen Schwung h? It Tommy von ganz alleine das Gleichgewicht, solange Sie
vorsichtig am Gas bleiben. Achten Sie nur darauf, dass das Heck des Matorrads nicht den Boden ber? hrt. F? r
Stoppies nehmen Sie die PCJ 600 und belegen eine Maustaste mit der Nach-vorne-lehnen-Funktion.

Dr? cken Sie diese Taste, w? hrend Sie beschleunigen, um noch mehr Schwung zu holen. Jetzt mit Bremse und
Handbremse gleichzeitig verz? gern und am besten zum Schluss ins Gras lenken, damit noch ein paar Meter
Rutschweg rausspringen. So schlagen Sie locker jeden Rekord.

TIPP 14:

Sie k? nnen auch schon von Beginn an die westlichen Stadtteile besuchen. Dazu m? ssen Sie die Br? ckeganz im
Norden westlich des grof? en Einkaufzentrums aufsuchen. Laufen Sie hinter das Gel ? nder auf die schmale,

erh? hte Betonbr? stung und warten Sie, bis ein Boot vorbei kommt. Springen Sie drauf, und fahren Sie damit
wohin Siewollen.

TIPP 15:
Wenn Sie von Prawn-1dland nach Downtown fahren, kommt gleich nach der Br? cke rechts das VCN-Geb? ude.
Gehen Sie unten hinein, um oben auf das Heli-Pad zu gelangen.

TIPP 16:



Um die Gangsterkasse etwas aufzubessern, sollten Sie sich nach roten Parkuhren umsehen, die Sievor allem auf
Prawn Island finden. Wenn Sie die mit irgendeinem Fahrzeug ? berfahren, liegt der Inhalt der Parkuhr auf dem
Boden und kann eingesammelt werden. Nachdem Sie das Spiel gespeichert haben und neu starten, sind alle
umgelegten Parkuhren samt Inhalt wieder da. Auf unblutige Weiselassen sich so Dollars verdienen.



U-Boot Helikopter:

Wenn thr 80 Pickehen habt, sollte der Sea Sparrow hmter dem Verceni Estate zu finden sein, Steigt e und
dreht cuch mat dem Heli so, dass thr auf das Vercett Estate zufliegt, Nun fliegt unter die Uberdachung mit dem
Pool Die Decke dieser Vorhalle hat keine Kollisionsabfiage, wodurch man mit ebwas Geschick durch das Haus
durch und somit unter die Stadt konunt,

50 bekommt ihr den Hunter:

Um den so genannten "Hunter” zu fhiegen, muss man folgende Bedmgungen erfitllen: Man muss das Spiel
durchhaben und sich vorher die PoleerUniform anziehen (st nur zuwm Schutz, also nicht wirkhich notig).
Danach muss man zur Militiirbasis m der Nihe des Flughafens. Da steht dann hmten m der Ecke der "Hunter”,
Mt thm kann mit ner MG schiessen und Raketen ableuern. Fs macht richtig Bock damit zu fliegen, da er mcht
solewcht kaputt pehi.

Geschiifte ausrauben:

Wenn thr Geschifte ausrauben wollt, misst the vor den Besitzer stehen und aut'thn zielen. Dabei kriegt thr Geld,
aber mach weniger Zeit auch Polzisten nachdem der Besitzer nun dretmal Geld hmgelegt hat titet thn nehmt das
Creld und haut ab. {Das Klappt mcht bet allen. denn manche Besitzer wehren sich dagegen)

Immun gegen Feuer:
Thr miisst im Feuerwehrwagen das 12, Level iiberstehen, dann seit ihe vollkommen mimun gegen Feuer und es
kann euch nx mehr antun.

150 % Panzerung:

Wenn thr memt, dass 100 % Panzerung zu wenig sind, dann macht emfach nur die Biirgerwehrmissionen oder
die Missionen Namens "Donner fiber Viece City " vom Hunter. Wenn thr es schaffl, winken euch 130 %
Panzerung zu.

150 % Gesundheit:
Spielt doch mal Przzaunge und teilt Przas ans! Wennahr bis zum 10, Level durchhaltet, belommt thr 150 %
Cesundhent. Das st doch mal em Angebot.

Daver-Sprinten:
Absolviert das 12, Level mit dem Krankenwagen, damit ihr sprinten kénnt, ohne jemals wieder zu ermiiden.
Lohnt sich besonders fiir Lente, die durch Vice City gerne zu Fuld gehen,

Hydraulik-Sprung:
Wenn thr 100 Passagiere mut dem Taxi rumgekurvt habt, kénnt dr durch driicken auf dic Hupe mit dem Taxi
einen Sprung aus fithren.

Hyman Memorial Stadion:
Habt thr Lust auf Heraustorderungen? hmmer wm 20 - 00 Ubr hat das Hyman Memonial Stadion geotihet. Hier
kéinnt thr ber dren verschiedenen Subimssions leicht Geld verdienen, schaut mal vorber es lohnt sich,

Versteckte Klamotten:

In Little Havana gibt es ein Bekleidungsgeschitt, m dem man die dazugehorigen Gang-Klamotten bekommen
kann. Jedoch dachien sich die Entwickler, s konnten uns einen Streich spiclen, mdem sie eme Unsichibare
Mauer davor setzen. Doch das war wohl nix, denn wie in GTA3 kann man anch haer den Wall-Bug anwenden!
Schnappt cuch dazu am besten eme Angel von den Rockern oder ein sonstiges Motorrad. Dann saust thr zu dem
Geschift, (Vion Starfish Tsland m Richiung Little Havana nach der Briicke rechts abbiegen. Die niichste glewh
wieder lnks und die Strasse runter. Schaut emfach danach, wo eme Tir offen steht) Jetzt fahet thr mit dem
Motorrad auf den Emgang zu und springt vorher ab. Das Motorrad zollte nun m Laden begen und thr
davorstelen. Nun gehi m den Laden hmem und sprmet. The sieht nun auf dem Motorrad und die Grafik spumt ¢in
wenig mit diversen Zucklern. Springt nun wild auf dem Motorrad herum, und the werdet merken, dass thr nicht
mehr grol) von der Stelle konmt. Dennoch £illt man nach mehreren Spriingen plitzlich durch den Boden durch.
Wenn thr nahe penug an das leon herangekommen seit, steht ant dem Screen "Sanbere Klamotten” und thr kénnt
nun nut dem Gang-Outfit herumlau fen.

Immaobilien



Hideouts
Derzeitsind 7 Plitze fiir Ubernachtungsmiglichkeiten bekannt:

Ort Preis
1102 Washin gion Street £3.000
3321 Vice Point $2,500
Elswanko Casa {mit einer Garnge) &8, 000
Hy man Condo (mat 3 Garagen und einem Helilandeplatz) 14,000
Links View Apariments (mil emer CGarage) 6,000
Oreean Heights (mil einer Garage) £7.000
Hemmiergekommene Hine Cihnlich wie Slump 1000
Bootswerft:

- kostet cuch 10000%

- ist ganz im Siid-Osten von Vice Port gele gen

- durch Checkpomirennen mit dem Boot smd bis zu 150008 méglich
- ohne Checkpomirennen 20005 am Tag

Fis verkaufen:
- die Esfabrik mklusrve Mr. Whoopee kostet euch satte 20000%
- mach 30 getiitigten Deals durch den Mr. Whoopee kann man wm die 30005 am Tag emfihren

Sunshine Autos:

- die Kosten fir das Autohaus belaufen sich auf 30000%

- das Gebiude liegt auf Hohe des Escobar International Awrport m Little Havanna

- % stehen euch pede Menge Caragen zur Verfiigung

- anberdem gibt es eme VO-Rarte auf der thr nach und nach immer mehr Rennen austiihren kiimnt

= ¢5 gibt hier noch cine spezielle Garage, m die man bestimmte Autos abliefern kann

- folgende Autos kinnt thr dadurch Frewschalten: Deluxo, Sabre Turbo, Sandkmg und den Hotrmg Racer

Pole Position Clul:

- die Kosten betragen mal chen 300008

- dier Club betmdet sich im Siiden won Ocean Beach

- dafiir kimut thr euch eine Privatvorstellung anschen !

- gebt bet der Prvatvestellung 600 S aus, dann kimnt ihr hier bis zu 4000% am Tag abholen

Kaufmann Taxis:

- Das Unternelunen kostet 400005

- befindet sich ziembich zentral m Little Haite

- mach em paar Misswonen kimnt thr bis zu 3000% am Tag verdienen

Interglobal Films:

- kostet schlappe 600005

- befindet sich 1m Siiden von Prawn 1skind

- miach 4 Misswomen kinnt thr euch 70005 jeden Tag dort abholen

Viee City Druckerei:

- um sie zu erhalten, miisst thr 700008 blechen

- 1t 1 Sitden von Little Hat gelegen

- B000% kann euch der Laden am Tag bringen, nachdem thr euch mut zwer Missionen befasst habt

Malibu (Tub:

- die Kosten belaufen ganze 1200008 - das teuerste m der ganzen Stadt!

- befindet sxch ziembich im Siiden von Vice Pomt

- wenn ihr tigheh 100005 (nach 4 Missionen) haben wollt, solltet ithr wirklich mal anfangen #u sparen

Kleidung

T

Strafienkleidung:
Die Strabenkleidung bekommt thr wenn thr die Mission "Em alter Freund” geschafft habt! Es wird euch dann m
Jedem Versteck das cuch gehirt zur Verfiigung stehen.



Vornehm:
Nach der Anwalsmussion "Em alter Freund” kimnt thr dieses Outfit bei Rafacls abholen.

Bauarbeiter:
Nach der Mission "Aufruhe” wird dieses Outhit frewgeschaltet! Geliefert wird es zum Tooled Up im
Emkanfszentrum.

Golf-Outfit:
Wird nach der Mission "schhigende Argumente” von Avery freigeschaltet und natiichch auch an den Golfelub
pehefert.

Havana-Outfit:
Digses Outtit wird nach der Mission von Avery "Das Begribms” freigeschaltet! Es steht euch bei Little Havana
Streetwear zur Verfiigung,

Polizeiuniform:

Dieses Outfit wird nach der Schutzgeld-Mission "Cop-Land™ fretgeschaliet und am Washmgton-Beach
Polizeirevier zur Verfigung stchen.

Bankriiuber-Outfit:

Das Bankriiuber-Outfit wird nach der Bank-Mission "Der Coup” freszeschaliet und zum Malibu-Club m den 2.
Stock gelietert.

Freizeithekleidung:

Dese Beklewdung wird nach der Colonez-Mission "Der Verriiter” zu Gash im North Pomt Emkautszen trum fiir
euch geliefert

Mr. Vercetti-Outfit:

Digses Outtit wird nach dem Kauf des Pole-Position Clubs freigeschaltet und nach Collar & Cufts m Oceun
Beach geliefert. Thr konnt es cuch dort jederzen abholen.

Traingsanzug:

Dieses Kleidungsstiick wird nach der Koks-Baron-Mission " Angebot und Nachfrage” freigeschaliet und ms
Jocksport in Downtown gelie fert.

Die Fahrzeuge
Hier kinnt thr sehen, welche Fahrzeuge es m GTA: Vice City zu schen gibt.

Autos:

Admiral Banshee

Bageave Handler




BF Injection
Sl W

Blista Compact

Bloodrin

Boxville

Burito

Cheetah

Coach




Comet

Flathed

Enforcer

Esperanto Greenwood

FBI Cheetah

Fewerwehrwagen



Infernus

Lands talker

Linerunner

Love Fist

Mesa Grande

(deeanic

Packer



Patriot

Perenial

Polizel

Rancher

Rhino




Sandking

Top Fun

Securicar

Trashmaster

Endm}

AL Gl ki

Walton




Washington

Yankee

Motorrider:

Anvel

PCG 600

Helikopter / Flugzeuge:

Hunter

Maverick



Pulii Maverick

YON Maverick

Shimmer




as Lebenist spannend im Actionspiel

GTA Vice City — denn die riesige
Stadt bietet jede Menge zu entdecken.
Dioch nicht alle Geheimnisse sind einfach
zu finden. Unsere Leser verraten ihre ganz
persénlichen Lieblings-Tricks, um die
Hauptfigur Tommy Vercetti miglichst
effelctiv an die Mala-Spitze der Kiisten-
stadt zu beférdem. Aulferdem haben sie
viele versteckte Easter Eggs aufgestibert.
Wenn Sie noch mehr Anregungen oder
Strategien herausfinden, dann schicken
5ie uns doch einfach eine E-Mail. Die
Adresse lautet ipps@ gamestar.de

Karriere-Tipps
Einfaches Wettrennen

TPP 1: Nach dern Kauf des Sunshine-Auto-
hauses kénnen Sie an den Rennen quer
durch Vice City teilnehmen. Umden Sieg
einfacher einzufahren, holen Sie die Pan-
zerfaust aus dem nahe gelegenen » Hooker
[nn« und postieren sich in ausreichender
Entfernung des Starts. Mit dem ersten
Schuss schalten Sie die vorderen beiden
Rennteilnehmer aus; achten Sie darauf,
beide gleichzeitig zu treffen. Fahrer Num-
mer drei in der hinteren Startreihe erledi-
gen Sie mit der mweiten Rakete. Danach

steigen Sie wieder in Thren Wagen und

kurven gemiitlich dem Sieg entgegen; Re-

kord-Zeiten schaffen Sie so aber nicht.
Hans-[érg Imper

Geld vom Autochaus
TIPF 2: Das Autohaus kann Thnen bis zu
9,000 Dollar tiglich einbringen. [n dessen
Tiefgarage gibt es einen Stellplatz (rechts
neben der Rennkarte), iber demeine Lis-
temit sechs Autonamen hiingt. Klauen Sie
diese Viehikel, und stellen Siedie Karren in
die Garage: Schon erhalten Sie einmalig
200000 Dollarund jeden Tag weiters T.500
Dallar. Es gibt noch drei weitere Listen —
letztlich sind bis zu 9.000 Dollar drin, die
immer wieder auf Threm Keonto landen.
Die meisten Autos finden Sie einfach
aufden StraBen. Einzige Ausnahmen: Fi-
ne Stretch-Limo steht beim Vercetti Estate,
der Sentinel im Schaufenster des Autohau-
ses. Den Pizza Boy klauen Sie bei der Piz-
zeria, fiir den Mr. Whoopee miissen Sie
die Eiscremefabrik besitzen, und den Bag-
gage gibt’s auf dem Flughafen — es handelt
sich umdas Gepickauto. Torsien Eiler

Fitness fiir Torny

TIFF 3: Je &fier Tommy Vercetti spurtet,
desto linger hilt er das hihere Tempo
durch. Um seine Kondition schnell zu ver-
bessemn, greifen Sie zu folgendem Trick:
Laufen Sie mit ithm vor eine Wand, und le-
gen Sie einen schweren Gegenstand auf
die Sprint-Tasten (Standard: = + 1.
Lassen 5ie Tommy nun eine Weile so ren-
nen, und Sie werden sehen: Mr. Vercetti
hat zuldinftig deutlich mehr Ausdauer.
Odear Ulirich

Bewaffneter Hubschrauber

TIFP4: Wenn 5Sie mit dermn Hunter- Kampt-
helifliegen wollen, miissen Sie zuerst eine
Polizeiuniform besorgen. Die gibt es bei
der Washington Beach Police im Umbklei-
deraum — direkt links hinter dem Eingang.
Dann schnappen Sie sich einen anderen
Hubschrauber oder ein Auto und begeben
sich zur Fort Baxter Airbase, dem Armee-
stitzpunkt am Rande des Flughafens. Der
Hunter steht nicht auf dem Heliport, son-
dern im hinteren Bereich der Basis. Ach-
tung: Dieser schwer bewaffnete und
aschnelle Hubschirauber erscheint erst nach
der Mission » Freunde und andere Feindes.

Jakob Bielecki

Burgerwehr fur Konner
TIPP 5: Die Biurgerwehr-Missionen absal-
vieren 5ie am besten im Cheetah-Polizei-
wagern. Der steht hinter dem Polizeige-
biude in Little Havana. Vorteil: Der Sport-
Aitzer ist extrem schnell und ldsst sich
aufferdem in jeder Werkstatt reparieren
und wnlackieren — etwa, falls Sie gréfere
Probleme mit den echten Gesetzeshiitern
bekommen. Stefan Ruf

Langsam zu massig Geld
TIFP 6: Dauert ewar, bringt aber garantiert
viel Geld ein: Schnappen 5ie sich einen
Bus, und fahren Sie damit zu der North
Point Mall oder anderen Orten, an denen
besonders viela Menschen unterwegs

Tipp 1: Schalten Sie im Remnen die Konfrahenten vorher mit Raketen aus.

Tipp 4: Als Polizist verkleidet lassen die Sokdaten im Storzpunkt Sie in Ruhe,



bl o g ol 3 o

laszen den PC etwa tiber Nacht einfach
durchlaufen — jeder Passagier zahlt den
Fahrpreis, ohne dass Sie etwas dafiir ma-

chen miissen. Am nichsten Morgen ist
[hr Etat deutlich aufgepeppt.  Max Haoas
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Meahr Platz fur Autos
TIFPT: In grofie Garagen in Vice City pas-
sen mit einem Trick mehr als vier Fahr-
zeuge, die auch nach dem Speichern noch
vorhanden sind. Erst fillen Sie jeden Park-
platz bis ans Limit auf. Dann stellen Siedas
néichste Vehikel leicht schriig an das Gara-
gentor; dabei ist es am besten, wenn die
Tuir noch aufsteht oder »abmontierte ist —
Kettensige oder Baseballschliger helfen.
Nunsteigen Sie aus, das Garagentor dffnet
sich, Sie klettern wieder ins Autound ge-
ben Gas: Schon haben Sie ein Fahrzeug
mehr in der Garage als erlaubt. Bei Motor-
radern gestaltet sich die ganze Sache noch
einfacher. Parken Sie den Hobel dann
derm Tor, steigen Sie ab (das Tor sollte da-
bei aufgehen), gleich wieder aufund fah-
ren rein — erledigt. Das alles funktioniert
solange, bis wirklich kein (physikalischer)
Platz mehr Gibrigist. Dienid Schimidt

Mehr Gesundheit dank Pizza
TIPP 8: Um mehr als die maximal 100 Le-
benspunkte zu haben, scllten 5ie még-
lichst frith im Spiel die Pizza-Missionen
annehmen. Die bekommen Sie in der Piz-
zeria aufder dstlichen [nsel — einfach den
Metorraller schnappen und Teigfladen
ausliefern. Wenn Sie das stets im Zeitimit
schaften, haben Sie fortan immer 50 Le-
benspunkte mehr. Mathias Willuweit

Waffen in Sicharheit
TIPP 9: Wenn Sie eine gefihrliche Auto-
Mission ohne Baller-Einlage zu abscolvie-
rett haben, lohnt es sich, die Waffen vorher
in Sicherheit zu bringen. Dazu laufen Sie
im Golfclub oder im Flughafen durch die

;;;;;;;;; B e ' e =
=olange deponiert, bis Sie sie wieder ein.
sammeln — auch wenn Sie mal ins Gras
beifen. Stephan Sdgmiiller

T S

Mehr Gesundhait
TIPP10: Sollten Sie —etwa fiir eine schwie-
rige Mission — Extra-Gesundheitspunkte
brauchen, fahren Sie zu einem der Nacht-
clubs. Bleiben Sie im Autoneben einer der
Prostituierten stehen, bis die einsteigh. Ge-
meinsam geht’s dann an einen mhigen
Ort, etwa den Strand. Dort bleiben Sie ste-
hen und warten, bis Thre Lebenspunkte
bis auf 125 erhiht sind. Allerdings kostet
jede Sekunde einen Dollar.  Joris Novak

Seltena Autos
TIPP 11 Einige Autos findet man leicht, an-
dere nicht: Um an seltene Wagen zu kom-
men, spielen 5ie am besten die Feuer-
wehrmissionen. Dabei sind vergleichs-
weise oft die etwas spezielleren Vehikel zu
léschen — ein bisschen Geduld sollten Sie
allerdings mitbringen. Die angekokelten
Wagen lassen Sie dann einfach in einer
Werkstatt reparieren.  Sebastian Behnen

Einfac her kimpfen

TIFP 12: Wenn Sie mal richtig Arger mit
dem Gesetz haben: Zielen Sie bei Polizei-
hubschraubern — am besten per Sniper—
aufdie Pilotenseite, Mit ebwas Glick stiirzt
der Heli schon nach zwei bis drei Schis-
=en ab. Bei Panzern schiefien Sie — vor-
zugsweise mit der Minigun — auf die
Sichtfenster oder die Tiiren.

Jonwy Maiischok

Easter Eqgs

Seltzames Hochhaus
TIFP 13: Eine aparte Nachtbeleuchtung an
einem Hochhaus in Viee City finden Sie
folgendermalen: Fliegen Sie mit einem
Hubschrauber auf das Golfgelinde. Von
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demn Malibu-Club am besten — und wenn
Sie zwischen 23 und 24 Uhr vorbeischau-
en, zeigen beleuchtete Fenster das Ar-
beitsgerit von Candy St

Thorsen Kurpat

Fanzer irm Hafen
TIPP14: Schrig, aber witzig: Falls Sie einen
Panzer haben, kiinnen 5 iz mit demm Cheat
seaways auch auf Wasser fahren. Be-
sonders schnell kommen Sie voran, wenn
Sie das Kanonenrohr nach hinten feusrn
und dann ballern. Britt Stratmann

Eall jonglieren
TIPP E: Ein sinnfreies, aber witziges Mini-
Spiel gibtes auf Starfish [sland. Dort liegt
in zwei der Anwesen ein Wasserball.
Wenn Sie den anschielfen oder gegen ihn
laufen, springt er empor. Versuchen Sie,
ihn méglichst oft auf demn Kopfzu balan-
cieren — es erscheintein Counter, der [h-
ren Punktestand mitzihlt. Den Highscore
finden Sie sogar in den Statistiken des
Hauptmeniis. San Walbawn

Ein echtes Easter Egg
TIPP 16: Normalerweise heifien versteckte
Gags in Programmen »Easter Eggse. Die
Entwickler bei Rockstar North haben ein
echtes in GTA Vice City untergebracht.
Dazu fahren Sie von Prawn Island in Rich-
tung Downtown. Wenn die Briicke endet,
nehmen Sie die erste Stralie, die von
rechis krenzt. Dort sehen 5ie eine Tiir, die
aufdas angrenzende Dach fiihut. Begeben
Sie sich zu der Ecke, die direkt an das
nichste Gebdude angrenzt, und schisffen
Sie auf die Hauswand. An der Stelle, an
derkeine Funken aufblitzen, befindet sich
ein Geheimgang. Springen Sie mit etwas
Anlauf in Richtung der Wand zu dieser
Stelle. Schon landen Sie in einem kleinen
Raum mit einem Ei, das mit=Faster Egg«
beschriftet ist. Martin Schiffer IR

Tipp 7: Mit einem Trick kriegen Sie n der Garagen mehr AUtos uner.

Tipp 13: Per Cheat disen Sie im schiwenen Panzer dber Wasser



D as Actionspiel von Rockstar ist sehr
umfangreich und ldsst lhnen viel
Freiheit. Damit Sie in GTA Vice City den-
noch vorankommen, helfenwir mit unse-
rer groBen Komplettlisung und viele
Cheats. Beim Erledigen der Missionen
sind Sie nicht immer an eine feste Reihen-
folge gebunden. Wenn Sie sich jedoch ein-
mal fiir einen Auftrag entschieden haben,
geht es meist richtig zur Sache. Als Gang-
ster Tormmy Vercetti mitissen Sie eben mit
allen Wassern gewaschen sein...

Allgemeine Tipps

Wie regeneriere ich Lebenspunkta?

TIFP 1: In Vice City finden sich tiberall
lenchtende Herzsymbaole, die dem ange-
schlagenen Tonumy wieder auf die Beine
helfen. Mit etwas Glick stof2en Sieauch auf
schusssichere Westen und fiir bevorste-
hende Aufgaben gezielt bereitgelegte Wal
fen. Letztere kann Tommy jedoch auch bei
Armmu-Nation (7) gegen Geld erwerben.

Hilfe, ich werde verfolgt - wis werde ich

die lastige Polizei wieder los?
TIPP 2: Es gibt mehrere Wege, sich die Hil-
ter des Gesetzes vom Leib zu halten: So
senktein Kleidungswechsel oder ein Ster-
nen-5ymbol den Fahndungslevel. Der Be-
such in einer Pay-n-Spray-Werkstitte ver-
wandelt Sie sogar ruck, zuck wieder in ei-
nen unbescholtenen Birger zuruck. So-

Tipp 1 Bei Ammu-Nation versorgt sich Tormmy mi kostspieligen Waffen,

lange die Fahndungssymbele blinken,
diirfen Sie sich allerdings nicht den kleins-
ten Gesetzesverstok leister.

Muss ich eigentlich immer
gin Fahrzeug haben?

TIPF 3: Nein, Manchmal lohnt es sich auch,
zu Fufé von A nach B zu laufen. Das baut
langfristig Kendition auf (wird nichtextra
angezeigt] und erlaubt es Thnen spiter,
beim Sprinten linger durchzuhalten,

Kann ich den Spielstand nur im Ocean

View Hotel abspeichern?
TIPF 4: 5obald Tommy etwas Geld in den
Taschen hat, scllte er sich in Vice City die
eine oder andere Immaobilie zulegen. In
diesern Hiusern kann er dann zusitzlich
nebendem Heotel speichern, teils die Klei-
dung wechseln oder seine Fahrzeuge in
der Garage unterstellen.

Wie kormma ich an Gald?

TIPP5: Zwischen den Hauptmissionen hat
Tommy inumer wisder Gelegenheit, die Fi-
nanzen in bescheidenem Rahmen durch
Nebenjobs aufzubessern. Er kann sich als
Pizzabote verdingen, Taxi und Krankenwa-
gen fahren oder fiir Fenerwehr sowie Polizel
arbeiten. Finzige Voraussetzung: Er braucht
fur die Jobs jeweils den passenden fahrba-
ren Untersatz, Weniger ehrenhaft, aber ihn-
lich effektivist es, die Liden von Vice City zu
tiberfallen. Tommy muss dabeilediglich die

Tipp 4 Insenen eigenen vier Wanden darfVeretti abspeichem.

Verkiufer mit der Waffe bedrohen — und
anschliekend die Polizei abschitteln.

Die Haupt-
missionen

Auftraggeber:
Ken Rosenberg

1. Mission: Ein alter Freund
Belohnuno: S0
TIPP 6: Tommy begibt sich vorm Startpunkt
aus in die Anwaltskanzlei seines Freundes
Ken Rosenberg (2). Einfach aufdem Radar
dem grofien » L« folgen, bis Sie var dem
Gebiude ankommen. Dann treten Sie in

den pink leuchtenden Ring.

2. Mission: Die Party

Balohnung: 4100
TIPPT: Bei Rafael's (3) keidet sich Tommy
neu ein. Der Laden wird auf dem Radar
durch ein T-Shirt-Symbol gekennzeichnet.
Anschlieffend geht's mit dem Motorrad
zur Jacht von Colonel Cortez (4), deren Po-
sition mit einem grofien »C« markiert ist.
Von dart aus fihrt Tommy mit der Tochter
des Colonels zum Pole Position Club (5).

3. Mission: Dunkle Gassen

Belohnuno: %200

TIFP 8: Tormy braust zum Malibu Club
{6) und muss dort in einer dunklen Gasse
den Koch niederschlagen und dessen




Handy klauen. Auf dem Riickweg legt er
einen Zwischenstopp im Waffenladen
Ammu-Nation (7) ein und begibt sich
dann wieder ins Hotel Ocean View (1),

4. Mission: Die Geschworenen
Eelohnung: S 400
TIFP ©: Nach einem kurzen Plausch mit
Ken Rosenberg verlisst Tommy dessen
Biiro und nirnmt den Hammer mit, dener
vor der Eingangstiir findet. Dannfolgt der
Gangster dem gelben Punkt auf dem Ra-
dar und bearbeitet am Zielpunkt das Auto
des ersten Geschworenen (£) so lange, bis
dieser verdngstigt die Fluchtergreift. Den
zweiten Geschworenen (%) schiichtert

Tommyaufdie gleiche Weise ein.

5. Mission: Aufruhr
Belohnung: 5 1.000
TIPP 10: Bevor es ans Werk geht, muss Toam-
my erstdie richtigen Klarmotten besorgen.
Bei Rafael's schliipfterin einen blauen Chve
rall und fahrt zum Hof einer Transportfirma
(101}, wo die aufgebrachten Arbeiter laut ih-
rem Unmutiiber die Geschifisleiting Luft
rnachen. Um eine grofie Schlbgerei zupro-
vozieren, muss Tormmy kurz aufvier Arbei-
ter einprigeln. Dann flishter auf die Strafle,
um selbst nicht allzu viele Hiebe abzukrie-
gen und die Verfolger einzeln zu erledigen.
Per Pistole nimumt er aus der Entfernung das
rote Fass auf der rechten Seite ins Visier und
jagtdamit die beiden LKWs in die Luft. So
schnell wie méglich setzen Sie sich dann
ans Steuer des letzten Lastwagens und ver-
senken die Karre, nachdem Tommy recht-
zeitig aus dem Flhrerhaus gesprungen ist.

Auftraggeber:
Colonel Cortez

1. Mission: Der Verrater
Belohnung: 5 E00

TIPP1: I Aufirag des Colonels ifft Tom-
my den Verriter Gonzalez (11)und elimi-

Tipp 12: Manchmalwird Tommy auch in versteckien Ecken findig.

niert ihnund seine beiden Wachen per Ket-
tensige. Scllte Gonzalez flichen, nimmt
Tommy einfach die Verfolgung auf.

2. Mission: Kugelhagel im
Einkaufszentrum

Belohnung: 5500
TIFP 12: Eine harte Mission, fir die sich
Tommy erst einmal eine schusssichere
Weste besorgt. Er muss sie nicht bei Am-
mu-Mation kaufen. wenn er die Weste ab-
greifi, die ineiner Seitenstrafe hinter dem
Ocean View Hotel auf einer Treppe bereit-
liegt. Fertig ausgeriistet macht sich Ver-
cetti auf, um den Kurier im Einkaufszen-
trum (12) zu treffen. Als ein SWAT-Team
die beiden tiberrascht, engreifi der Bote die
Flucht. Nun gilt es, die Verfolgung aufzu-
nehmen, den Kurier vorm Motorrad #u sto-
fen und zu erledigen. Dann bringt der
Held den erbeuteten Chip zum Colonel.

3. Mission: Die Schutzengel
Eelohnung: S1.000
TIPP 13: Viorsicht: Lance darfin dieser Mis-
sion nicht sterben! Bevor es richtig losgeht,
holt Tommy sich aus dem Parkhaus (13 die
Wafle und trifft sich mit Lane. Gemeinsam
fahren die beiden zum Rendezvous mit Di-
az (14) und beziehen Position, um die na-
henden Angreifer auszuschalten. Nachdem
Sieeine direlde Attadee aut Lance abgewehrt
haben, laufen Sie die Treppe runter und er-
ledigen den Gangster per Motorrad. Nun
noch die Tasche mit dem Geld zu Diaz zu-
riickgebracht, und der Aufirag ist geschaffi.

Auftraggeber:
Ricardo Diaz

1. Mission: Die Jagd

Eelohnung: &1.000
TIPP 14: Tornmy fihrt zur Wohnung des
Diebs (16) und wirdt einen Blide durchs
Fenster. Der Basewicht versucht, iiber die
Décher zu flichen, aber unser Held nirmmt

sofort die Verfolgung auf. Erst nachdem
sein Widersacher die Benzinfisser in die
Luft gejagt hat, springt Mr. Vercetti ihm
iber den Millcontainer hinterher und
schnappt sich den Motorroller. Er folgt dem
Dieb, ohne anzugreifen, und erfihrtso, wo
der Kerl seinen Unterschlupf {17} hat.

2. Mission: Phnom Fenh 86
Eelohnung: % 2.000
TIFP 15: [m Hubschrauber kehrt Tommy
zum Versteck des Diebs zuriick und geht
um Angrifftiber. Mit dem M-60 werden
erst die Benzinfisser anvisiert, dann die
vorderen Gegner, die dem Hubschrauber
am mmeisten schaden kénnen. Ist die Luft
rein, setzt der Helikopter zur Landungan.

Auftraggeber:
Colonel Cortez

4. Mission: Zu Befehl, Sir!
Balohrung: & 2.000
TIFP 16: 5o schnell wie méglich mast unser
angehender Scldat zum Panzerkonvoi
[ 18], stellt sein Fahrzeug abund Liuft links
neben dem Vehileel her, Sobald die Kaolon-
ne stehen bleibt, klettert Tommy in den
Tank und rumpelt damit zur Garage {1 9).

Auftraggeber:
Ricardo Diaz

3. Mission: Das schnellste Boot
Ealohrung: % 4.000
TIFP 17: Der néichste Auftrag fithrt Tommy
in die Hafengegend zu einer Bootswerdt.
Fallz er noch keine wirkungsvolle Waffe hat,
findet sich auf dem LIOW-Parkplatz (20) ei-
ne Uzi. Dortschnappt ersich auch eineder
Zugmaschinen und macht auf dem Weg
zum Werftgelinde bereits so viele Gegner
wie maglich platt. Den Resterledigt er zu
Ful2 und begibtsich dann in die Halle. Der
Schalter lisstden Pott zu Wasser. Tommy

steuert mit Vollgas zur Villa (15).
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Tipp 14: Um das Versteck zu finden, darf man den Dieb nicht angreifen.
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Nachfrage

Balohnung: £10.000
TIPP 18: Es gilt, mit dem Boot schneller
beim Kokain-Dealer (11) zu sein als die
Konkurrenz. Dazu halten sich Tommy
und Lanece von Anfang an links und um-
mndendie Inseln, stattaufden engen Ka-
nélen zwischen thnen hindurchzufahren.
Auf dem Ruckweg steuert Lance das Boot,
withrend Siemit der Bordkanone die Geg-
ner auf Distanz halten. Angreifer beim
Bootssteg eliminiert ein gezielter Schuss
auf die Benzinfisser; bei den feindlichen
Schiffen und dem Hubschrauber konzen-
triertsich Ternrmy ganz auf die Schiitzen.

Auftraggeber:
Tommy Vercetti

1. Mission: Die Befreiungsaktion
Eelohnung: S0
TIFF19: Im Malibu Club erfihrt Vercetti,
dass Lance entfithrtwurde. Uber die Briide
beim Golfclub (22) rast er schnellstens @um
Schrottplatz (23) und beschieft die Blocka-
deam Fingang aus der Distanz mit einemn
miglichst schweren Geschiitz, um das
quer stehende Auto in die Luft zu jagen.
Dann setzt er sich wieder ans Steuer und
iiberfihrtbei seinem Weg auf den Schrott-
platz so viele Gegner wie méglich. Allever-
bliebenen Widersacher streckt er mit Ma-
schinengewehr, Uz und Scharfschiitzen-
Gewehr nieder. Wenn die Luft rein ist,
wird Lance befreit und mit dem Miillwa-
gen zum Krankenhaus (14) ransportiert.

Auftraggeber:
Colonel Cortez
5. Mission: Alle Mann an Deck
Eelohnung: % 5.000
TIPP 20: Tommy hilft Cortez’ Leuten, die

mit Booten und Hubschraubern angrei-
fenden Gegner unschadlich zu machen.

T T NS

Tipp 19: Nur der Mullvagen ubersteht die geqgnerischen Angriffe.

Wieder nimmt er zuerst die Schilttzen ins
Visier und zerstéirt anschlieEend die Boo-
te und Helis. Wichtig ist, die Gegner nicht
it nahe heranzulassen. Damit haben sie
keine Chance, auf die Yacht zu gelangen.

Auftraggeber:
Tommy Vercetti

2. Mission: Pizza Mortale
Belohnung: & 60.000
TIPP 21: Gemeinsam mit Lance dringt Ver-
cett in Diaz’ Villa ein. Zundchst werden
die beiden Wachen am Eingang aus siche
rer Entiermung erledigt, dann geht's weiter
durch den Labyrinth-Garten in den Keller
des Anwesens. Dabei sollte Tommy stets
die Vorhut bilden, damit Lance nicht un-
nétig in Gefahr gerit. Die beiden schiefen
sich nach und nach den Weg in den zwei-
ten Stock frei, wo sie dann Ricardo Diaz
selbst ausschalten. Gelingt dies, chne dass
Lance bei der Aktion das Zeitliche segnet,

ist Vercetti der neue Besitzer der Villa.

3. Mission: Fette Beute
Ealohnung: S2.000

TIPP 22: Eine der schwierigsten Missionen
des ganzen spiels: Vercetti hat insgesamt
nur finf Minuten Zeit, um diesen Aufirag
zu erledigen. Zuerst also muss er sich in
Windeseile zum North-Point- Einkaufszen-
trum (25) begeben. Beiseiner Ankunfi soll-
te er noch mindestens dreieinhalb Minuten
tibrig haben, um die markierten Schaufens-
ter der Shops auf den beiden Ebenen zu zer-
stiren. Am besten greift er zum Raketen-
werter oder setzt Granaten ein, umimmer
gleich mehrere Fenster aufeinen Schlagzu
zertrimmern. Nicht nur wegen des ultra-
knappen Zeitlimits muss hier alles sehr
schnell gehen, Tommy istauch wegen sei-
nes stetig steigenden Fahndungslevels ge-
wungern, immer in Bewegung zu bleiben.
Nur so kann er den Paolizisten entgehen,
die hinter ihm her sind. Abhilfe schafft

ASE D

kurzfristig auch, wenn er sich in einem
der Klamottenshops neu einkleidet.

4. Mission: Zoff in der Bar
Balohnung: S4.000
TIFP 23: Vercettis nichstes Ziel ist die
Fromt Page Bar (26). Am Eingang werden
diebeiden Wachen erledigt, dann der Ge-
schiftsfithrer ins Gebet genommen. An-
schlieffend geht's zu DEP Security (27),
wio Tommy und seine beiden Helfer die
Gegner ausschalten. Dazu beschiefien sie
das Auto, bis es explodiert. Zwei DEP-Leu-
te entkommen dennoch. Tommy nimmit
die Verfolgung aul, schleudert die Kerle
von ihren Motorrddern und tiberfihrt sie.

5. Mission: Cop-Land

Belohnung: 510,000
TIPP 24: Vercetti muss irgendwie die Polizei
auf'sich aufmerksam machen, um an Uni-
formen und einen Streifenwagen zu kom-
men. Dazu klaut ervor deren Augen Aulos
oder beschiefst arglose Biirger. Zwei Cops
werden auf diese Weise in eine Garage ge-
lockt. Hinter ihnen schlieft sich das Tor.
Wenn es sich wieder &ffnet, tragen Tormmy
und sein Begleiter die Uniformen und stei-
gen in das Polizeiauto. Die beiden fahren
zum MNorth-Point-Einkaufszentrum (23],
platzieren unauffillig eine Bombe im Café
und treten dann schleunigst die Fluchtan,
da ihr Fahndungslevel jetzt sehr hoch ist.
U die Polizei abzuschiitteln, wechseln sie
unterwegs den Wagen und suchen anschlie-
Eend einen Pay-n-Spray-5chuppen auf.

Die finalen
Hauptmissionen

Die beiden letzten Hauptmissionen sind
erst anspielbar, wenn einige Vorausset-
zungen erfillt sind: Vercetti muss min-
destens sieben Immobilien erworben ha-
ben und dafiw sorgen, dass sie ihm Geld
einbringen. Dazu wiederum ist es nitig,

Tipp 21: Tommy abernimmt die Villa des Drogenbarons Diaz.



die entsprechenden Extra-Missionen zu
erfillen. Aufjeden Fall muss Tommy den
Malibu Club und die Druckerei besitzer.

1. Mission: Der Eintreiber
Balohnung: % 30.000
TIPP 25: Geldeintreiber haben es auf Thre
Immuobilien abgesehen. Zuerst lassen sie
sich beider Bootswerft blicken und grasen
dann systematisch ein Objekt nach dem
anderen ab. Vercetti kann sie daran hin-
dern, indetn er rechtzeitig zur Stelle ist und
die Fahrzeuge der Eintreiber verschrottet.

2. Mission: Freunde und
andere Feinde

Balohnung: 430,000
TIPP 26: Diesmal droht Thnen Gefahr in
den eigenen vier Winden. Langsam und
vorsichtig tasten Sie sich die Treppe hinauf
und nehmen dabei per MP die heranstiir-
menden Gegner aufs Korn, Nach einer
Weile steht plétalich Lance vor Thnen, Un-
ser Held feuertaufihn, bis er sich davon-

Tipp 24: Als Palizist verkleidet, deponien Vercetti unbemerkt gine Bombe im Cafe

macht, und kiimmert sich anschlieBend
urn die restlichen Angreifer. Ist diese Ge-
fahr gebannt, nehmen Sie die Verfolgung
lhres Gegenspielers aufund arbeiten sich
bis zum Dach des Hauses vor. Nach einer
Weile lasst sich Lancewieder blicken und
wird sofort unter Beschuss genommen.
Nungilt es noch, Sonny auszuschalten, der
sich in Threm Biiro zu schaffen macht. So
bald auch er das Zeitliche segnet, haben Sie
WVice City fest in der Hand und kénnen sich
entspannt zuricklehnen.

Die Extra-
Missionen

Auft ragge ber:
Avery Carrington

1. Mission: Schlagende
Argumente

Eelohnung: %250

TIPP 27: Nach einer kurzen Unterredung
mit Avery (30) fihrt Tommy zu Jock Sport,

Tipp 27: Auf dem Green schigt Tommy per Golfschlager .

um sich fiir eine Partie Golf stilecht einzn-
kleiden. Dann geht's weiter zum Golfelub.
Schusswaffen sind dort nicht gern gese.
hen und miissen am Eingang abgegeben
werden; Kettensiigen iibrigens nicht. Mit
einem Golfwagen fihrt Tommy zu seinem
Opferund macht entweder mit Gaolfschli-
ger oder Kettensige kurzen Prozess. Soll-
te derm Kerl die Flucht gelingen, olgt Ver-
cetti ihim schnellstens im Golfwagen und
dringt ihn nach M églichkeit ins Wasser.

2. Mission: Schutt und Asche
Eelohnung: 5 1.000
TIPP 28: Tommy steigt in den Top-Fun-Lie-
ferwagen und muss nun mit einetn fern-
gestenerten Helikopter in einern Gebiude
Bomben an den richtigen Stellen ablegen.
Das Treppenhaus in der Mitte fiuhrt zu
den hiheren Ebenen. Anstirmende Wa-
chenund Bauarbeiter werden von den Ro-
torblittern des Hubschraubers eradigt.
Oder Sie fliegen den listigen Burschen

mitdem wendigen Helikopter davon.




3. Mission: Das Begrabnis
Eelohnung: 52.500
TIPP 29: Vercetti verld eid et sich imn Klamot-
tenladen (T-Shirt-Symbal) als Kubaner und
fihrt mom Beerdigungsinstitut. Sobald der
Banden-Boss mitdem Leichenwagen da-
vonbraust, folgt Tommy ihm und zerstért
das Fahrzeug. Der Gauner springt heraus
und wird tiberfahren. Vorsicht: Der Lei-

chenwagen lasst M inen fallen.

Auftraggeber:
Love Fist (Rockband]

1. Mission: Love Juice

Balohnung: S 2.000
TIPF30: Im Aufmahmestudio, das aufdem
Radar durch einen Totenkopf markiert
wird, wartet ein Drogen-Auftrag. Tommy
besorgt sich dafiir ein schnelles Fahreeug
und parkt auf der Markierung in Richtung
Strafée, wihrend erauf den Dealer wartet.
Da dieser schnell das Weite sucht, darf
Tommy keine Zeit verlieren und muss ihm
schleunigst hinterherbrettern. Wenn der
Gauner ins Jenseits befbrdertist, schnap-
pen Sie sich die Tasche und holen Merce-
des in threr Wohnung ab. Und zwar aufje-
den Fall mit einem Sportwagen, es bleiben
nimlich gerade mal eineinhalb Minuten,
um wieder zur Band zurnickzuke hren.

2. Mission: Der Psychokiller
Belohnung: F4.000
TIPF 31: Ein Psychopath will der Band ans
Leder; Tommy soll ihn unschidlich ma-
chen. Er fihlrt mit dem Wagen zur Auto-
grammstunde und nimnmt dann die Ver-
folgung des Killers auf. Tommy rammt
das Fahrzeug des Verrickten so lange, bis
es Feuer fingt und schlieklich explodiert.

3. Mission: Die PR-Tour

Belohnung: 5 B.000

TIPP 32: Tommys Fahrkiinste werden auf
eine harte Probe gestellt. Er kutschiert die

"o

Band in einer Limousine herum. An Bord
befindet sich eine Bombe, die hochgeht,
wenn der Wagen zu langsam wird. Um
Kellisionen zu vermeiden, sollte Tormrmy
enge, kurvige Straffen meiden; gut geeig-
net ist die lange Kiistenstrake zwischen
Motorradshop und Hafen. Nach zweisin
halb Minuten ist die Bombe entschiirft.
Achtung Sie kiinnen Strecke schinden, in-
dem Sie so langsam fahren, dass das
Spreng-O-Meter gerade nicht ansteigt.

Auftraggeber:

Biker-Gang
1. Mission: Wheels of Steel
Balohnung: S1.000

TIPP 33: Aus dem Motorradrennen mit den
Bikern miissen Sie als Sieger hervorge-
her. Das istleichter, als es erstaufden er-
sten Blick. Fahren Sie vorsichtig, und neh-
men Sie einfach nur die Kurven sauber—
die Biker-Kollegen semnmeln derart oft ge-
gen Winde, dass Sie ganz gemiitlich
durch die StraZen rollen kiinnen.

2. Mission: Big Baker’s Bike
Belohnung: 54,000
TIFP 34: Mit einem Motorrad rast Vercetti
zum Radarpunkt und dann mit Karacho
die Treppe hoch aufdas Dach von Ammu-
Nation. Von dort aus schiefgt er sich vor-
sichtig den Weg zu Bakers Maschine frei.
Uber die néirdliche Treppe geht's nun mit

Tipp 33: Beim Rennen konzentrieren Sie sich darauf, unfalifrei durchzukammen,

Vollgas zurtick zur Biker-Bar.
Auftraggeber:
Attentater
1. Mission: Der Pizza-Lieferant
Belohnung: S E00

TIPF 35 Die Auftrdge fir die Attentéter-
Missionen kormimen immer per Telefon.
Zuerst milssen Sie einen Pizza-Lieferan-
ten verfolgen und ausschalten, bevor der
seine 50 Lieferungen beendet hat.

2. Mission: Ein tragischer Unfall
Belohnung: 4 2.000
TIPP 36: Es gilt, Mrs. Dawsons Wagen mit
einem miglichst stabilen Vehikel so oftzu
rammen, bis er in Flammen aufgeht. Waf-
fen sind dabei verbaoten — schlieflich soll

s ja wie ein Unfall aussehen!

3. Mission: Die rasende
Schrottfabrik

Belohrung: % 4.000

TIPP 37: Neun Mitglieder einer Gang miis-
ser im Rahmen eines knappen Zeitlimits
aus dem Weg gerfiumt werden. Beider Su-
che nach ihnen leistet das Radar gute
Dienste. Die Ziele lassen sich schon aus
grifferer Distanz mit dem Scharfschiit-
rengewehr prima anvisieren.

4. Mission: Trouble am
Check-in

Belohnung: S 8000
TIPP 38: Am Flughaten stellt Tommy sein
Auto abfahrbereit vor dem Haupteingang
ab. Dann folgt er der markierten Frau, die
ihnzur Zielpersonam Ful der Rollreppe
fithrt. Mit demn Scharfschiitzengewehr er-
ledigt Tormmy den Mann und seinen Leib-
wiichter, schnappt sich den Koffer sowie
die Waften vor der Tir und flisht mitdem
Auto nach Norden zu Ammu-Nation. Das
Problem bei der Sache ist, dass der Held
nun sowohl von der Polizei wie von Ver-
brechem gejagt wird; ein Abstecher zu
Pay-n-Spray bringt also wenig. Brettern Sie
lieber fix zum Endpunkt der Missicn.

3. Mission: Gefeuert

Eelohnung: 516000
TIPP 39: Vercetti erkdimmt vom Hinterhot
aus das Dach der Cherry-Poppers.Eisfa-
brik und schaltet dabei alle Gegner aus.
Oben angekommen, liuft er zum Hub-
schrauberlandeplatz, nimmt den Koffer
und flieht mitdem Helikopter zum Ziel-
punkt aufdem Flughafen.

Tipp 33: Im Flughafengebaude folgen Sie zuerst der Frad.



Auftraggeber:
Ku ba-ga ng

Auftraggeber:
Haiti-Gang

1. Mission: Stunt-Boot-Action
EBelohnung: 31.000
TIPP 40; Auftrige der Kuba-Gang nimmt
Tommy im Café Robina in Litle Havanna
entgegen. [n der ersten Mission muss er
lediglich mit dem Boot bei hohem Tempo

die Checkpoints durchfahren.

2. Mission: Kanonenfutter
Ealohnung: 5 2.000
TIFF 41: Fuir diese Mission ist ein viertiiriger
Wagen nitig, um im Zielgebiet den Kuba-
nem unter die Arme zu greifen. Zuerst ja-
gen Sie mit gezielten Schiissen auf den
Kithler den gegnerischen Wagen in die
Luft, schalten dann die beiden Wachen aus
und folgen weiter demn Weg, Danach stre-
cken Sie den Scharfschiitzen auf dern Dach
nieder. [stdie Luft rein, klaut Vercetti den

Drogen- Lieferwagen und fihrt muom Café.,

3. Mission: Die Seeschlacht
Bolohnung: 5 4,000
TIPP 42: Mit schusssicherer Weste macht
sich Tommy aufden Weg mum Hafen und
erledigt die sechs Kerle in den beiden Boo-
ten. Am Steg, im Garten und am Haus
schickt er die Haitianer ins Jenseits und

holt sichdie drei Koffer mit den Drogen.

4. Mission: Trojanisches Voodoo
Eelohnung: % 10.000
TIPP 43: Im Vehikel der Haitianer geht's
zum ersten Zielpunkt, dann mitden Ku-
banern durch die Gasse zum Tor, Tommy
muss das Auto bei der Markierung abstel-
len. Im Hof und in der Halle werden alle
restlichen Gegner ausgeschaltet und dann
die drei Bomben platziert. Zu Fulé tritter
den Riickzug an, liuftaufdas Tor zu und
die Treppe auf der rechten Seitehoch. Mit
einem Sprung rettet er sich aufs niachste

Gebiude und verschwindet.

Tipp 4%: Von dem Hotelferster aus haben Sie optimalen Blick auf den Poal,

1. Mission: Mysterigses Pulver
Ealohnung: S1.000
TIFP 44: Tommy klappert mit dem Auto
drei Verstecke mit Koks-Pickchen ab (auf
dermn Radar markiert) und nitnmt den Stoff
an sich. Mit jedem Mal steigt sein Fahn-
dungslevel an, es muss also alles ver-

dammt schnell gehen.

2. Mission: Fliegende Bomben
Belohnung: S 2.000
TIPF 45: In dem Top-Fun-Wagen steuemn
Siediesmal ein kleines Flugzeug und wer-
fen Bomben aufdrei Boote ab. Die gleiche
Prozedur wiederholen Sie bei dem Kerl,
der sich mit dem Auto aus dem Staub ma-
chenwill. Simtliche Bombenziele sind auf

dem Radar gekennzeichnet.

3. Mission: Schmutzige
Methoden

Belohnung: S 4.000
TIPP 46&: Sie fahren zu demn Gebiude, das
niérdlich von den auf dem Radar gekenn-
zeichneten Gegnem steht. Uber eine Hin-
tertreppe gelangen Sie nach oben und er-
ledigen — chne groke Gefahr — die Kontra-
henten der Haitianer der Reihe nach mit
dem Scharfschiitzengewehr.

Auftraggeber:
Filmstudio Prawn Island

1. Mission: Alle meine
Pferdchen
Belohnung: 51.000
TIPF 47: Nach dem Kauf der Filmstudios
kinnen Sie die folgenden Missionen ab-
solvieren. Wenn die alle geschaflt sind,
winkt ein tiglicher Bonus von % T0L000,
Tommy trifft zunichst Candy Swoxund
sucht dann ihren Manager auf, um ihm
ans Leder zu gehen. Sie verfolgen ihn per

Auto, zerren ihn aus seinem Fahrzeug
und schalten ihn aus. Danach kehren Sie
zu Candy zuriick. Gemeinsam fahren Ver-
cettiund Swom zu Mercedes und schliefs-
lich ins Filmstudio zu Regisseur Steve,

2, Mission: Der Dildo-Jet
Eelohrung: % 2.000
TIPF 48: 5ie besteigen das Wasserflugzeug
und fliegen die Checkpoints in beliebiger
Reihenfolge an, wm Werbe-Flyer abzuwer-
fer. Dabed behalten Sie lediglich die blaue

Tankfitllanzeige im Auge.

3. Mission: Ein Mann
namens Martha

Belohnung: S 4.000
TIFP 49; Vercetti muss Folos schieBen, die
den Abgeordneten Shrub in verfinglichen
Situationen mitCandy Swom zeigen. Dazu
steigt Tommy mit der Kamera in den
Hubschrauber und folgt damit Candys
Wagen. Vercetti landet hinter dem Hotel,
geht hinein und liuft die Treppe hoch, um
einen guten Blick auf die Party im Haus
gegeniiber zu haben. Von hier aus knipst er
ein paar Fotos, was seinen Fahndungslevel
in bedenkliche Hhen treibt. Deshalb
fliegt er danach mit dem Hubschrauber
schnellstméglich zum Zielpunkt.

4. Mission: Heille Lasershow
Belohnung: S 8000
TIPP 50: Tommy méchte richtig grelle Wer-
bung machen und braucht dafiir einen star-
ken Scheinwerfer. Deshalb klauter erstimal
das Motorrad beim Wachhiuschen und
stevert das lila markierte Ziel auf dem Ra-
dar an. In dem Gebidude gelangt er iiber
Treppe und Aufzug nach oben und bricht
mit Vollgas durchs Fenster, wim zum gegen-
tiberliegenden Gebiud e zu springen. Es fol-
geni noch weitere Spriinge, deren Zielpunk-
te jeweils durch lila Kreise markiert sind.
Finfacher: Klauen Sie einen Hubschrauber,

und fliegen Sie die Chedipoints ab.

Tipp 51 Achten Sie schon auf der Mini-Map darauf, dass die Richtung stimmt.



Auftraggeber:
Bootswerft

Mission: Checkpoint Charlie
Eelohnung: 50
TIPP 51: Nachdem Sie die Bootswerft ge-
kauft haben, klappern Sie mit einem der
Schnellboote dis Checkpoints ab und sam-
meln dabei alle Packchen aufder Strecke
ein. Fir diese Aufgabe haben Sie genau
zweieinhalb Minuten Zeit. Wenn Sie das
schaffen, bekommen Sie auf Thr Konto je-

den Tag § 2.000 extra iiberwiesen.

Auftraggeber:
Kaufman Taxis

1. Mission: V.1.P.

Belohnung: S 1.000
TIPP52: Falls Sie das Unternehmen Kauf-
man Taxis besitzen, diirfen Sie sich auch
selbst als Taxifahrer verdingen. Diesmal
méchte ein VIP vam Zielpunkt auf Star-
fish Island zum Flughafen transportiert
werden. Unser Held macht sich auf den
Weg, aber ein Fahrer von einem konkur-
rierenden Taxi-Unternehmen kot Th-
nen zuvor. Es giltnun, dieses Taxi so lange
zu rammen und zu bedringen, bis der
Fahrgast aussteigt und sich von Thnen
zum Airport befirdern lasst.

2. Mission: Konkurrentenjagd
Eelohnung: % 2.000
TIPP53: Tonmy muss einfach drei Wagen
des Konkurrenz-Unternehmens VC Taxi
zerstiren indem er sie rammt oder be-

schiefit— eine einfache Aufgabe.

3. Mission: Das Taxi-Inferno
Eelohnung: 5 3.000

TIPF54: Als Vercettimitdem Taxi zu Mer-
cedes gerufen wird, geriter unversehens
in einen Hinterhalt von VC Taxis. Die Fah-
rer der Konkurrenz wallen ihin den Rest
geben, und er muss den Angriffen eine Mi-
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nute lang standhal ten. Er sollte dabei eher
defensiv vorgehen und sein Auto még-
lichst wenig beschiidigen. Schliefilich
braucht er es noch, um den anschliefend
auftauchenden Boss von VC Taxi auszu-
schalten. Dazu rammt oder beschiskt er
dessen Fahrzeug, bis es explodiert.

Auftraggeber:
Malibu gluh

et ie) i

Tipp 33: Beim Demolieren verwenden 5ie ein moqglichst scheres Viehikel,

1. Mission: Kein Entkommen
Belohnung: S1.000
TIPP55: Nach dem Kaufdes Malibu Clubs
soll Tormmy einen Gefangenen befreien.
Dazu f&hrt er zum Polizeirevier und stellt
seinen Flitzer direlet vor dem Eingang ab.
Chne Waffe in der Hand und ohne Fahn-
dungslevel betritt er das Gebiude und
schliipfi im Umkleiderauwm in eine Poli-
zeiuniform. Um an die Kevcard fiir die
Gefingniszelle heranzukommen, folgter
der gelben Markierung auf dem Radar
hinauf inz obere Stockwerk. Anschlie-
fZend wird Jones aus seiner Zelle im
Untergeschoss entlassen. Die Aktion ver-
lduft nicht unbeobachtet, scndern wird
von der Polizeiiiber eine Uberwachungs-
kamera verfolgt. Damit steigt Vercettis
Fahndungslevel aufvier Steme an. Héchs-

te Zeit, dass er sich vom Acker macht.

2. Mission: Der Scharfschiitze
Eelohnung: S 2000
TIFF 56: Bei einem SchieRwettbewerb in
Ammu-Nation missen Siemindestens G
Punkte erreichen, um die Mission zu
schaffen. Dabei scllten Sie sichin der ers-
ten Runde aufdie ferneren und mittleren
Ziele konzentrieren, denn die werfen

mehr Punkte ab als die nahen.

3. Mission: Der Fahrer
Belohnung: S 3000

TIPP 57: Beim Autorennen gilt es, vor Hil-
lary im Ziel zu sein und dabei den Alta-

cken der Palizei auszuweichen. Hillary ist
eine exzellente Fahrerin, und es gibt ei-
gentlich nurin den Kurven eine Chance,
sich an die Spitze zu setzen. Fahrfehler
darfes in diesem Rennen nicht geben!

4. Mission: Der Coup

Balohnung: 530,000
TIPP 58: Mit dem Team planen Sie jetzt das
garz groke Ding: einen Bankiiberfall. Dazu
fihrt die Gang im Taxi zum Zielpunkt und
verkleidet sich. Die Minner dringenin die
Bank ein, schalten die Wachen aus und ar-
beitern sich iber Treppe und Aufzug bis
zum Tresorraumvor. Beim Enacken des Sa-
fes sind die Bankriuber auf die Hilfe des
Managers angewiesen — Sie holen ithn. Im
Schalterrawm muss ein SWAT-Team erle-
digt werden, chne die Bankangestellten da-
bei zu verletzen. Danach verlisst das Team
die Bank. nimmt die Polizisten unter Be-
schuss und rast zuum Pay-n-Spray davorn.,

Auftraggeber:
Druckerei

1. Mission: Der Singvogel
Eelohnung: 5 2.000
TIPP 59: Vercetti spricht im Malibu Club
mitKent Paul und fihrt anschliefend zur
Bootswerft. Er dringt auf das Schiff vor,
schaltet die Wachen aus und holt aus der
Kajiite auf der dritten Ebene die ge-
wiinschten Infos. Danach verlasst er das
Boot mit Fahndungslevel 2 und begibt

sich schleunigst zuriick zur Druckerei

2. Mission: Der Kurier

Belohnung: % 5000
TIPP 60: Im Hafen zerschieft Tommy die
Reifen des Autos, sobald der Hubschrau-
ber landet. Wenn der Wagen des Kuriers
vorbeifihrt, beschiefet er ihn, holt sich die
Druckplatten und schafft sie in die Dru-
cherei. Glidowunsch, jetzt ist auch die
letzte Bonus-Mission erledigt! [ 5 |

Tipp 55: Auch der Malibu-Club wirft regelmabig viel Geld ab.
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